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Workshop

En animationsworkshop for
hogstadiet inom amnena Bild, Idrott,
Musik och Samhallskunskap.

Eleverna far lara sig att med tvadimensionella former
tolka rorelser i olika danser och att animera i stop-
motion-teknik. De tranas i att arbeta multimodalt

och utmanas da genom att koppla samman och
kombinera olika medier.

Hela skolan bjuds in till ett 2D Lunchbeat pa
lunchrasten da vi projicerar de animerade danserna
till musik. Vi reflekterar kring danserna och det vi har
lart oss med utgangspunkt ur de integrerade amnena.

| det centrala innehéllet fran kursplaner och
laroplaner i Lgr 11, for arskurs 7-9 ska eleverna fa
kunskap och ges forutsattningar att utveckla sin
férmaga i amnena:

Bild

Material och verktyg for tva- och tredimensionellt
arbete och hur dessa kan anvandas for bestamda
syften.

Idrott

Traditionella och moderna danser samt rorelse.

Musik

Musikalisk gestaltning dar olika uttrycksformer
kombineras.

Samhallskunskap

Ungdomars identiteter, livsstilar och valbefinnande
och hur detta paverkas, till exempel av
socioekonomisk bakgrund och kon.

Arskurs
7-9 (halvklass)

Tid
5 ganger per halvklass

Material

Tjockare svart papp, penna, sax,
ljusbord och nal.

Onskemal

Projektor, dator, skrivare, kamera
och ett rum som kan moérklaggas
for visning av projektionen.




Genomforande och planering

Forberedande traff for alla larare som kommer att
vara delaktiga i projektet. Vi gar igenom projektet,
lagger schema och lar ut de tekniker som kommer
att anvandas. Lararna far grundldggande kunskap
om animation i stop-motion-teknik.

Forsta tillfallet

Tillsammans med amneslararna presenteras
workshopen for eleverna. Eleverna delas sedan in

i grupper och valjer tillsammans ut en dans med
tilhérande musik. Eleverna samlar in kunskap

om den valda dansen och musiken, de far garna
anvanda internet och kolla pa filmklipp. Jag hjalper
till med fragor de kan stalla sig sjalva nar de kollar pa
danserna. Jag uppmuntrar att de testar rérelserna i
dansen med sina egna kroppar.

Andra tillfallet

For att kunna omvandla dansen de tittar pa till siluet-
tfigurer kan de fotografera eller teckna av varandra
i olika rorelseposer. Det kravs minst tio foton for att
fanga en rorelse. Vi skriver ut fotografierna som blir
modell till siluettfigurerna som vi klipper ut i papper.

Tredje tillfallet

Vi satter leder pa figurerna sa att de kan réra sig
pa samma satt som en sprattelgubbe. Darefter
animerar vi rorelsen fran fotografierna med

den utklippta figuren pa ett ljusbord. Figurerna
fotograferas sedan en bild i taget med stop motion-
teknik.

Fjarde tillfallet

Vi satter ihop bilderna i datorn tillsammans med
musiken. Darefter férbereder vi infor 2D Lunchbeat
som blir avslutningen.

Femte tillfallet - Avslutning

Workshopen avslutas med att bjuda in hela skolan till
ett 2D Lunchbeat. Da projicerar vi pa en yta i nagot
av skolans rum. Vi visar samtidigt siluettfigurerna sa
att fler kan fa en inblick i processen. Avslutningsvis
for vi ett samtal med klassen och later alla reflektera
Over workshopen. Eleverna far ytterliga inspiration
som kan tankas starka processen.



Emelie Olsson
Bildkonstnar och lllustrator

Jag ar utbildad formgivare med 2D-inriktning vid
HDK, Hogskolan fér Design och Konsthantverk,

i Goteborg. Som del i utbildningen studerade jag
illustration pa konsthégskolan i Tjeckien. Jag har
ocksa studerat konst pa forberedande konstskolor i
Brighton, Géteborg och pa Visingso.

Mitt konstnarliga arbete kretsar kring berattelsen.
Jag utforskar nya tekniker for att kommunicera mina
berattelser i bild och form. Min styrka ar illustration,
teckning och maleri men ocksé skulpturala arbeten.
Ni kan se mer av mig pa min hemsida
www.emelieolsson.se
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